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Disciplina: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR Cdédigo: DS250
Natureza:
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( ) Optativa
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CH Total: 60
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CH semanal: 04

EMENTA (Unidade Didatica)

Introdugao a Interagcdo Humano-Computador. Fatores Humanos e Ergonomia. Requisitos de IHC.
Critérios Ergondmicos de interagdo Humano-Computador. Estilos e paradigma de interagéo.
Fundamentos tedricos. Avaliacao de IHC. Processo de Design em IHC.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)
Introdugao a Interagcdo Humano-Computador: Terminologia e fundamentos da Interagdo Humano
Computador. Impacto das Tecnologias de Informag¢do e Comunicagéo no cotidiano. IHC como area
multidisciplinar. Beneficios de IHC. Conceitos basicos.
Fatores Humanos e Ergonomia: Perfis de usuarios, Mecanismo da percep¢do humana, Modelos Mentais.
Fundamentos da Ergonomia. Aplicagdes da Ergonomia em Sistemas Computacionais. Critérios
Ergondmicos de Interagdo Humano-Computador.
Requisitos de IHC: Usabilidade, Colaboragdo, Comunicacao, Acessibilidade e Internacionalizagao.
Modelo de acessibilidade de Governo Eletronico —.eMAG. Design grafico de Interfaces. Importancia do
uso de cores nas interfaces.
Estilos e paradigma de interacdo: Manipulacao direta, formularios, linguagens visuais, icones.
Fundamentos tedricos: Engenharia Cognitiva e Engenharia Semiotica.

Avaliagao de IHC: Conceitos de avaliagao. Processos e métodos de avaliagdo de IHC.

Processo de Design em IHC. Design da Interface, design centrado no usuario, storyboarding e
prototipagao.

OBJETIVO GERAL

O aluno devera ser capaz de projetar interfaces de usuario utilizando conceitos de IHC — Interagdo Humano-
Computador.

OBJETIVO ESPECIFICO

Avaliar o desenvolvimento de projetos de interfaces utilizando o conceito de IHC — Interagdo Humano Computador.




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas e dialogadas nas quais poderéo ser utilizados recursos didaticos: quadro de giz, multimidia,
computador, ambiente virtual de aprendizagem, entre outros, e atividades praticas em laboratério de informatica.

FORMAS DE AVALIAGAO

A aprendizagem realizada pelos alunos sera avaliada de acordo com os objetivos especificos de cada conteudo da
disciplina. A avaliagado da aprendizagem sera processual e continuada. Sera verificada a evolugdo da construgéo de
conhecimentos pelos alunos no fluxo dos contetdos e dentro do periodo de sua duragao.

As atividades de avaliagdo possuem as seguintes caracteristicas:

* Exercicios de auto-avaliagdo que solicitam durante a leitura e o estudo da disciplina, a reflexdo do aluno
sobre o que |é. Estes exercicios se apresentam sob forma de atividade opcional, ficando a seu critério
responder ou nao;

*  Exercicios de fixagdo de conteldos propostos pelo professor da disciplina, para servir de referéncia ao aluno
sobre a sua aprendizagem, ou ainda, atividades que o possibilite encontrar as respostas no transcurso da
leitura subsequente;

* Participagéo efetiva no debate coletivo (chats, féruns, sala de aula), com controle de frequencia do aluno nas
ferramentas do ambiente virtual de aprendizagem (Moodle) e com exame de qualidade dos materiais
alocados pelos alunos;

o 1 (uma) prova presencial, individual, obrigatoria;

* Elaboragéo e apresentacaol de um trabalho final da disciplina.
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