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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: INTERACAO HUMANO COMPUTADOR Cadigo: DS250
Natureza:

(X) Semestral () Anual ( ) Modular Pré-requisito: -- Co-requisito: --
( X) Obrigatéria () Optativa

CH Total: 60

CH semanal: 06

- 02 aulas sincronas Padrdo (PD): |Laboratério | Campo Estagio Orientada E;%tg’;ﬁ ca
_ 04 aulas assincronas 60 (LB): 0 (CP):0 (ES): 0 (OR): 0 (PE): 0

Durag&o: 10 semanas

Data inicio: 03/11/2020

Ementa:

Introducdo a Interacdo Humano-Computador. Fatores Humanos e Ergonomia. Requisitos de IHC. Critérios
Ergondmicos de interagdo Humano-Computador. Estilos e paradigma de interagdo. Fundamentos tedricos. Avaliacdo
de IHC. Processo de Design em IHC.

Il. OBJETIVOS
Geral:
Projetar interfaces de usudrio utilizando conceitos de Interagdo Humano Computador.
Especificos:
Compreender a importancia da IHC em projetos de sistemas.
Compreender e aplicar os fatores humanos e ergonomia em projetos de sistemas.
Compreender e aplicar os requisitos de IHC.
Conhecer um processo de design em IHC.
Conhecer e aplicar os critérios ergonémicos de IHC.
Conhecer e aplicar os estilos e paradigmas de interagao.

Analisar os fundamentos tedricos.
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Compreender e aplicar as formas de avaliacdo de IHC.
Avaliar se o aluno é capaz de analisar e desenvolver projeto de interfaces.
Ill. DESDOBRAMENTO DA AREA DE CONHECIMENTO EM UNIDADES

Introducdo a Interacdo Humano Computador: Terminologia e fundamentos da IHC;
Impacto das TICs no cotidiano; IHC como area multidisciplinar; Beneficios da IHC;
Conceitos basicos.

Perfil de usuario: levantamento do publico-alvo e sua contextualizagdo no projeto de
sistemas; mecanismos de percep¢ao humana; modelos mentais.

Elementos que constituem um projeto de interfaces. Usabilidade, colaboragao,
comunicacdo, acessibilidade e internacionalizacdo; Modelo de acessibilidade do
governo eletronico.

Design grafico de interfaces; Importancia do uso de cores nas interfaces. Design de
Interfaces, design centrado no usudrio, storyboarding e prototipagao.

Critérios ergonOGmicos: importancia, vantagens e desvantagens, metodologia,
resultados.

Manipulacdo direta, formuldrios, linguagens visuais, icones. Engenharia Cognitiva,
Engenharia Semidtica.

Conceitos de avaliacdo. Processos de métodos de avaliacgdo em IHC. Heuristicas.
Modelos de avaliagdo. Avaliagao da interface pelo usudrio.

IV. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

a. o sistema de comunicagdo, observando: os principios de interacdo entre docente e discentes,
seja qual for o meio tecnoldgico utilizado; a relagdo numérica entre docente e discentes de
forma a permitir condi¢gGes de comunicagdo efetiva; e o acesso a toda e qualquer informagao
sobre a disciplina;

O sistema de comunicag¢do serd o ambiente virtual de aprendizagem Moodle, como principal
meio de comunicagdo entre docentes e cursistas. Ferramentas para discussao como
TEAMS®, Whatsapp® e e-mail (SIGA) também serdo oportunamente utilizadas. A tutoria sera
realizada pela professora responsavel pela disciplina, para acompanhamento e feedbacks das
atividades propostas.
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A cada semana serdo disponibilizadas os conteldos e atividades a serem desenvolvidas. Havera
um calendario com hordarios de encontros sincronos, para apresentacao de aulas, interagdo,
orientagdo e realizacao de atividades.

b. os materiais diddticos para as atividades de ensino

Organizadas por assunto e disponibilizadas por meio de aulas previamente gravadas
(videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a disciplina, artigos, videos,
estudos de caso, exemplos praticos e outros materiais disponiveis para consulta publica também
serdo utilizados. Ainda, serd elaborado um guia didatico semanal, para orientacdes do/da
estudante. Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serdo utilizadas para duvidas, debates, discussdes, orientacées e
apresentacdo do projeto da disciplina (trabalho final). O horério das aulas ao vivo seguira
a grade horaria aprovada pelo colegiado do curso TADS. Ferramenta: TEAMS

c. as midias e os recursos tecnoldgicos

Materiais textuais (arquivos em PDF, HTML ou similares). Videos e d&udios. Materiais
disponibilizados na Internet, em portais de acesso publico.

Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do Curso de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas — TADS (www.tads.ufpr.br)

Software para reunides: Microsoft TEAMS e ferramentas do Office 365 disponiveis a docentes e
discentes da UFPR.

V. FORMAS DE AVALIACAO, INCLUINDO CRITERIOS DE AVALIACAO

A frequéncia deve ser no minimo de 75% em relagdo a participacao dos estudantes nas
atividades programadas semanalmente, levando-se em consideracdo a postagem no ambiente
virtual de aprendizagem Moodle/TADS dentro do prazo limite estabelecido pela docente
responsavel.

A avaliagdo serd feita com base no desenvolvimento de 02 (duas) atividades obrigatérias para
aprovacdo na disciplina e a nota calculada da seguinte forma:

Nota = ( Atividade 1 + Atividade 2) / 2, sendo que:

Atividade 1: projeto final da disciplina que consiste no planejamento e elaboragdo de uma
proposta interfaces:


http://www.tads.ufpr.br/
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e Periodo para desenvolvimento: 8 semanas (data limite), sendo que ha entregas parciais
no decorrer da disciplina.

e Avaliacdo: entrega do projeto (em formato PDF): 50%; apresentacdo oral (TEAMS):
50%.

e Critérios: completude e coeréncia com os contetdos da disciplina e com os elementos
que constituem um projetode IHC, prazo de entrega das atividades parciais
(semanais) e defesa do trabalho.

e Em equipe (até 3 integrantes)

Atividade 2: atividade que consiste no desenvolvimento de uma amostra de material
educacional com midias e tecnologias integradas, levando em consideragao o contexto do
proponente, do publico alvo e dos conceitos de IHC:

e Periodo para desenvolvimento: 8 semanas (data limite), sendo que ha entregas parciais
no decorrer da disciplina.

e Avaliagdo: link para material educacional (50%) e apresentagdo em video (50%).

e Critérios: completude e coeréncia com os conteudos da disciplina e com os elementos
da proposta, prazo de entrega das atividades parciais (semanais).

e Individual

Todas as atividades assincronas deverdo serdo postadas obrigatoriamente no Moodle/TADS. A
entrega das duas atividades é obrigatdria e requisito para aprovag¢ao na disciplina.

O exame final, caso necessario, sera realizado mediante avaliagdo assincrona, em ferramenta a
ser definida, com limite de tempo para sua execucao.

VI. BIBLIOGRAFIA BASICA E BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GARRETY, K.; BADHAM, R. User-centered design and the normative politics of technology.
Science, Technology, & Human Values, [s.l.], v. 29, n. 2, p.191-212, 1 abr. 2004. Disponivel em:
https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/0162243903261946 . Acesso em: 16/10/2020.
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SOARES, S.S.K.P. Elaboragdo de materiais cientificos educacionais multimidia na area da
saude utilizando conceitos de design grafico de interfaces, usabilidade e ergonomia. Tese
(Doutorado em Clinica Cirurgica, Universidade Federal do Parand, 2015). Disponivel em:
http://hdl.handle.net/1884/38174. Acessado em: 02/06/2020.

SOARES, S.S.K.P.; REICH, S.T.S. O Planejamento e estruturagdo de cursos no Moodle: material
didatico multimidia, atividades e avaliagdo. 152 Congresso Internacional ABED de Educagdo a
Distancia. Fortaleza: ABED, 2009. Disponivel em:
<http://www.abed.org.br/congresso2009/CD/trabalhos/1552009205923.pdf>. Acesso em: 02/06/2020.

WINCKLER, M.; PIMENTA,M.S. Avaliagao de Usabilidade de sites Web. Publicado em
11/05/2011. Disponivel em <http://lis. univ-tlsel. fr/winckler/publications. html>. Acessado
em: 02/06/2020.

VIl. DOCENTE RESPONSAVEL

Sandramara Scandelari Kusano de Paula Soares

Vill. PLANEJAMENTO DAS AULAS

Data CH Sinc CH Assinc | Programa/Contetido

04/nov 2 4 IHC: fundamentos, importancia, aplicagdes computacionais.
11/nov 2 4 Fatores Humanos.

18/nov 2 4 Design e Usabilidade.

25/nov 2 4 Design de Interfaces e Protétipos.

02/dez 2 4 Estilos de Interag3o

09/dez 2 4 Engenharias Semidtica e Cognitiva.

16/dez 2 4 Avaliagdo de Interfaces.
Zié ‘/’j:zné RECESSO

20/jan 2 4 Desenvolvimento de projeto de interfaces. Entrega atividades 1 e 2.
27/jan 2 4 Apresentagdo das equipes - Atividade 1

03/fev 2 4 Apresentagdo das equipes - Atividade 1

10/fev Exame Final
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