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Sobre as aulas

As aulas da disciplina DS250 — Interacdo Humano Computador iniciaram em 02/03/2020 e

ocorreram durante 2 semanas, no formato tradicional (presencial), totalizando 8 horas (por turma).

Porém, devido a suspensdo do calendario académico na UFPR por conta da pandemia do
COVID19 e da resolugédo 44/2020-CEPE/UFPR recentemente aprovada, foi apresentada uma
proposta para ofertar a disciplina DS250 remotamente, para cumprir com a carga horaria total da
disciplina prevista para o 1° semestre de 2020. Tal proposta foi aprovada em reunido do
Colegiado do Curso TADS em 08/05/2020.

Desta forma, as aulas ofertadas remotamente (mediadas por tecnologias) na disciplina DS250
seréo organizadas da seguinte forma:
e Carga horéria: 52 horas (100% na modalidade a distancia)
o Numero de semanas previstas para completar a carga horaria da disciplina no 1°
semestre de 2020: 9 (nove) semanas
o Inicio das aulas remotas: 12/05/2020
o Término (previsto): 10/07/2020

e No Moodle TADS:
o Videoaulas, materiais para leitura obrigatéria e complementar, atividades e demais

informag0des sobre a disciplina.

o Carga horaria estimada para estudos via Moodle = 4 horas semanais

¢ No TEAMS, aulas ao vivo com duracédo de 2 horas semanais, conforme grade de horario

ja utilizada no 1° semestre, organizada da seguinte forma:




o 3as feiras (das 19h as 21h) -> orientacdes das atividades e Trabalho Final,
esclarecer davidas, espago para interacoes;

o 4as feiras (das 16h30 as 18h30)* - aulas, revisdes e orientacdes do Trabalho
Final;

o 4as feiras (das 19h as 21h)* - aulas, revisdes e orienta¢des do Trabalho Final
* as aulas das 4as feiras via TEAMS terdo mesmo conteludo e ambas serdo gravadas e
disponibilizadas no Moodle. Os/as estudantes matriculados nas turmas da tarde ou da noite
poderao participar em qualquer horario.

*\I’ PARA 0OS ALUNOS E ALUNAS QUE NAO PUDEREM
PARTICIPAR DAS AULAS REMOTAS, A DISCIPLINA SERA
OFERTADA PRESENCIALMENTE APOS TERMINO DO PERIODO
ESPECIAL E SUSPENSAO CALENDARIO ACADEMICO,
CONFORME RESOLUCAO A SER PUBLICADA PELO CONSELHO
DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO (CEPE) DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA.

Inicio das aulas

O inicio das aulas esta programado para ocorrer no dia 12/05/2020, as 19h, via TEAMS. Sera

uma aula ao vivo em que testaremos 0 acesso a equipe DS250 IHC no TEAMS e discutiremos

sobre a disciplina, em especial como sera organizada e avaliada. A aula sera gravada e
disponibilizada no Moodle do TADS (www.tads.ufpr.br).

Lembre-se de acessar a equipe DS250 IHC no TEAMS com a opc¢ao “Entrar e Ingressar”.

A partir do dia 13/05/2020, as aulas ocorrerdo conforme explicado anteriormente (3as feiras

aulas para orientacdes e davidas; 4as feiras aulas ao vivo e orientacées).



https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3a56163f1a60b1463e9f19a34a478a96bb%40thread.tacv2/1589305122631?context=%7b%22Tid%22%3a%22c37b37a3-e9e2-42f9-bc67-4b9b738e1df0%22%2c%22Oid%22%3a%22d739ad91-42a9-4195-8277-8316320d4bcf%22%7d
http://www.tads.ufpr.br/
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3a56163f1a60b1463e9f19a34a478a96bb%40thread.tacv2/1589305122631?context=%7b%22Tid%22%3a%22c37b37a3-e9e2-42f9-bc67-4b9b738e1df0%22%2c%22Oid%22%3a%22d739ad91-42a9-4195-8277-8316320d4bcf%22%7d

A Disciplina

As aulas serdo gravadas (videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a
disciplina, artigos, videos e outros materiais disponiveis para consulta publica também serdo
utilizados. Ainda, sera elaborado um guia didatico semanal, para orientacfes do/da estudante.
Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serao utilizadas para duvidas, debates, discussoes, orientacdes do projeto de
interfaces, apresentacdo dos projetos parciais e final. O horario das aulas ao vivo seguira a
mesma grade horaria utilizada 1° semestre de 2020. Os estudantes poderdo escolher os

horérios das aulas ao vivo que desejara participar. Ferramenta: TEAMS

Objetivo Geral

Projetar interfaces de usuério utilizando conceitos de

Interagdo Humano Computador (IHC).

Objetivos Especificos, Objetivos de
Aprendizagem e respectivos Conteudos

1. Compreender aimportancia da IHC em projetos de sistemas

Conhecer a finalidade, os componentes e suas respectivas representacoes da

IHC e compreender sua aplicagdo em projetos de sistemas.

Conteudos: Introdugéo a Interacdo Humano Computador: Terminologia e
fundamentos da IHC; Impacto das TICs no cotidiano; IHC como area
multidisciplinar; Beneficios da IHC; Conceitos basicos.




2. Compreender e aplicar os fatores humanos e ergonomia em

projetos de sistemas

Compreender os fatores humanos e ergonomia. Aplicar estes
4 conceitos num projeto de interfaces.
a

-

ﬂ = Conteudos: Perfil de usuario: levantamento do publico-alvo e sua
g contextualizacdo no projeto de sistemas; mecanismos de percep¢ao
W o

humana; modelos mentais. Elementos que constituem um projeto de

interfaces.

3. Compreender e aplicar os requisitos de IHC

Compreender os requisitos fundamentais da IHC. Aplicar estes conceitos num projeto de
interfaces. Compreender os elementos gréaficos de interface. Aplicar estes conceitos num
projeto de interfaces.

Conteudos: Usabilidade, colaboragdo, comunicagéo, acessibilidade e
internacionaliza¢éo; Modelo de acessibilidade do governo eletrénico. Design grafico de

interfaces; Importancia do uso de cores nas interfaces.

4. Conhecer e aplicar os critérios ergonémicos de IHC

Conhecer a finalidade, os componentes e caracteristicas da
avaliacao por critérios ergondmicos. Aplicar a avaliacdo em

projeto de interfaces.

Conteudos: Critérios ergondmicos: importancia, vantagens e

desvantagens, metodologia, resultados.

5. Conhecer e aplicar os estilos e paradigmas de interacéo.

Conhecer os principais estilos e paradigmas de interacéo, a finalidade, os componentes

e sua importancia. Aplicar num projeto de interfaces.

Conteudos: Manipulagéo direta, formularios, linguagens visuais, icones.




6. Analisar os fundamentos teéricos

Identificar as caracteristicas, importancia e aplicabilidade dos fundamentos tedricos da
IHC

Conteudos: Engenharia Cognitiva, Engenharia Semiética.

7. Compreender e aplicar as formas de avaliac&o de IHC

Conhecer a finalidade, os processos, metodologias e diferencas entre modelos de
avaliacdo de IHC. Diferenciar os modelos de avaliagéo de interfaces de IHC com

avaliacao pelo usuério

Conteudos: Conceitos de avaliagdo. Processos de métodos de avaliagdo em IHC.

Heuristicas. Analisar os resultados da avaliacdo. Avaliagdo da interface pelo usuério

8. Avaliar se o0 aluno é capaz de analisar e

desenvolver projeto de interfaces

Demonstrar conhecimento dos conceitos de IHC,
mediante apresentacdo de um projeto de

interfaces desenvolvido pelo aluno, em equipe.

Frequéncia

Aulas no Moodle: Contabilizada a partir da entrega das atividades até o prazo

estabelecido.

Aulas ao vivo: Participacao no TEAMS (a nado participacao podera ser justificada,

mediante comprovacdo de impedimento)



Avaliacao

Notal= a+b+c
a) Avaliacdo > 40% da nota
b) média das notas referentes as apresentacdes online

durante orientacdo dos projetos = 20% da nota

c) Projeto de interfaces (apresentacao, defesa,

documentacao) - 40% da nota.

Todos o0s arquivos a serem enviados para correcdo devererdo serdo postados no
Moodle/TADS.

A avaliagdo sera realizada mediante ferramenta “questionario” do Moodle ou no Google

Forms, com periodo de inicio e término limitado, em data e hora previamente agendada.

Estudantes que ndo puderem realizar a avaliagdo, deveréo solicitar 22 chamada na secretaria

online, apresentando justificativa documentada.

A apresentacdo e defesa do projeto de interfaces sera realizada mediante banca de
avaliacao, composta de 2 professores, no minimo, via TEAMS.

Nao esta descartada a possibilidade de realizar uma prova presencial da disciplina, pois
dependemos de decisbes publicadas em decretos ministeriais durante a pandemia do
COVID19. Neste caso, a nota final da disciplina sera 30% prova presencial + 70% Nota!

acima calculada.

Observacoes

Todos os materiais, inclusive videos e gravacdes das aulas ao vivo, estardo disponiveis no
Moodle do TADS (www.tads.ufpr.br).

No TEAMS sera aberta uma equipe chamada DS250 IHC — as informacdes sobre acesso

estardo disponiveis no Moodle do TADS.

Semanalmente serdo disponibilizados materiais no Moodle. Sempre inicie com a leitura do
guia didatico da semana. L& vocé encontrara todas as orientagbes necessarias para

organizar seus estudos.



http://www.tads.ufpr.br/

Organize um espaco e estabeleca horarios para estudos. Disciplina é a chave para estudar

sozinho.

.'\I ASSISTA AOS VIDEOS, REALIZE AS ATIVIDADES
PROPOSTAS, PARTICIPE DAS AULAS AO VIVO !!




