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DS250 - SEQUENCIA DIDATICA*

SISTEMAS

60h

40 vagas

10 semanas

sincronas: 2h

assincronas: 4h

*Observacgdo: O material das aulas assincronas serd disponibilizado antes da respectiva aula sincrona, com excegdo da
19 semana em que serd no mesmo dia, antes da aula.

CONTEUDO PERIODO PROCEDIMENTO OBIJETIVO
(o qué?) (quando?) (como?) (por qué)
Semana 1

Introdugdo a 2 horas Apresentacdo da disciplina DS250, | Conhecer a finalidade, os
Interagdo Humano | sincronas em especial proposta dos componentes e suas
Computador: (TEAMS) trabalhos 1 e 2. Ambientagdo no respectivas representagoes
Terminologia e Moodle/TADS. da IHC e compreender sua
fundamentos da Contextualizacdo e introdugdo aplicagdo em projetos de
IHC; Impacto das 4 horas geral aos conceitos de IHC (resumo | sistemas.
TICs no cotidiano; assincronas dos contetdos da semana)
IHC como drea (MOODLE/ Exemplos.
multidisciplinar; TADS) Necessita elaborar material

Beneficios da IHC;
Conceitos bdsicos.

Ferramenta: PPT - TEAMS
2 horas (sincronas)

Introdugdo IHC. Conceitos bdsicos
e beneficios da IHC no
desenvolvimento de software e no
dia-a-dia das pessoas.

Impacto das TICs no cotidiano das
pessoas x IHC; IHC como drea
multidisciplinar.

2 videos ok, falta videoaula
Textos ok (links externos)
Videoaulas e links para textos em
PDF

Proposta de atividades:
1) Assistir as videoaulas e realizar
leituras obrigatdrias indicadas.
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Enviar link por email (siga) E/OU
disponibilizar no Moodle

2) Definicdo das equipes, temas e
levantamento de requisitos para
Trabalho 1

Moodle - forum

Tempo: 1 hora

3) Elaborar 5 perguntas com
gabarito sobre o conteudo
ministrado — nivel intermedidrio e
dificil.

Moodle - tarefa OU email
Tempo: 2 horas

Perfil de usudrio:
levantamento do
publico-alvo e sua
contextualizagéo no

projeto de sistemas;

mecanismos de
percep¢do humana;
modelos mentais.
Elementos que
constituem um
projeto de
interfaces

Semana 2

2 horas
sincronas
(TEAMS)

4 horas
assincronas
(MOODLE/
TADS)

Principais pontos sobre o perfil de
usudrio e a importdncia para a
prototipagdo. Estudos de caso.
Discussdo sobre as atividades da
semana 1.

- TEAMS

- Flip chart

Apresentacdo dos contetidos da
semana: perfil de usudrios e da
equipe desenvolvedora,
tecnologias utilizadas e local
(dominio usudrio)

Normas ABNT

- videoaulas

- leitura de textos

Proposta de atividades:
1) Definigdio do publico alvo,
levantamento do perfil de usudrios

Compreender os fatores
humanos e ergonomia:
perfis de usudrio,
mecanismos de percepg¢éo
humana e modelos mentais.

Aplicar em projetos de
interfaces.
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e de requisitos, pesquisa de
sistemas similares (interfaces).
- Moodle: envio de tarefa (PDF)
- Prazo: 2 semanas

2) Defini¢éo do tema para
desenvolvimento de interfaces de
um tutorial técnico (trabalho 2)

- Moodle: forum

- Prazo: 1 semana

Usabilidade,
colaboragdo,
comunicag¢do,
acessibilidade e
internacionalizagéo;
Modelo de
acessibilidade do
governo eletrénico

Design grdfico de
interfaces;
Importdncia do uso
de cores nas
interfaces.

Semana 3

2 horas
sincronas
(TEAMS)

4 horas
assincronas
(MOODLE/
TADS)

Apresentar e destacar os pontos
importantes sobre design de
interagdo. Estudos de caso,
exemplos. Discusséo da atividade 2
da semana 2.

- TEAMS

- Flip chart

Apresentar os requisitos
fundamentais da IHC
(fundamentacdo tedrica)

Leitura do modelo de
acessibilidade do governo federal
(eletrénico)

- videoaulas

- leitura de textos

Proposta de atividades:

1) Elaborar o conteudo um
material técnico do tema escolhido
na semana 2 — atividade 2 (5
pdginas, com pelo menos uma
figura, link externo, um video de
até 30 segundos).

- Moodle: envio de tarefas

- Prazo: 2 semanas

Compreender os requisitos
fundamentais da IHC.

Compreender os elementos
grdficos de interface.

Aplicar estes conceitos num
projeto de interfaces.
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Design de
Interfaces, design
centrado no
usudrio,
storyboarding e
prototipacdo.

Semana 4

2 horas
sincronas
(TEAMS)

4 horas
assincronas
(MOODLE/
TADS)

Comparar os principais aspectos
para desenvolvimento de
interfaces. Demonstragdo
(aplicagdo prdtica) com uso de
softwares e de técnicas para
storyboarding e prototipacdo.
Discussdo das atividades da
semanas 2.

- TEAMS

- Flip chart

Apresentar e diferenciar design de
interfaces, DI centrado no usudrio,
storyboarding e prototipagéo.

- videoaulas

- leitura de textos

- testar ferramentas demonstradas
em aula

Proposta de atividades:

1) Desenvolvimento de prototipo
do trabalho 1.

- Moodle: arquivo no TEAMS e link
no moodle (férum)

- Prazo: 1 semana

Conhecer a finalidade,
importéncia e elementos de
um processo de design de
interfaces.

Elaborar um protdtipo.




